Ser
Poliim Glossary

ap )
Benap\/u(aﬂ
AL - =
Dansk Ned lands e glish
oo RIS 3! alogi & ngals s
pl- focus‘;; { foukS fousd



Dear reader

I created the first version of my Scrum Glossary for my book “Scrum - A Pocket Guide” (Van
Haren Publishing, 2013). That version was subsequently (and with my permission) re-used,

edited and expanded for use on their website by Scrum.org,

In 2018 I updated my glossary for the 2nd edition of my pocket guide to Scrum (Annex A, p.
105). Around that time, 2018-2019, members from the global Scrum communities translated

that version in 20+ languages.

I made more edits as I added my Scrum Glossary to my book “97 Things Every Scrum
Practitioner Should Know” (O’Reilly Media, 2020) and to the 3rd edition of “Scrum - A
Pocket Guide” (Van Haren Publishing, 2021). Along the road I also made it available via my

website.

I am honoured and humbled for the continued appreciation of my glossary. It helped me see
that there was value in giving it a dedicated home, which is now scrumglossary.org. I gladly

share my Scrum Glossary in this document that can be downloaded from that website.

I am grateful to Antonina Geras-Starecka and Krystian Kaczor for creating this Polish

Version.

Keep learning,

Keep improving,

Scrum.

Keep...Scrumming.

Gunther Verheyen Pe rl Od

independent Scrum Caretaker

(Glossary / 'gIDS(a)ri/\

(noun) An alphabetical list of words relating to a
specific subject, text, or dialect, with explanations;
a brief dictionary.



https://guntherverheyen.com/scrum-glossary/
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Polish / Polski - Stlownik Scruma

Backlog Produktu (ang Product Backlog) — uporzadkowana, ewoluujaca lista wszelkich prac
uwazanych przez Wtasciciela Produktu za niezbedne, by wytworzy¢, dostarczyc,

pielegnowad 1 utrzymywac produkt.

Backlog Sprintu (ang. Sprint Backlog) — ewoluujacy plan wszelkich prac uwazanych za

niezbedne, by zrealizowac¢ Cel Sprintu.
Cel Sprintu (ang. Sprint Goal) — zwigzte oswiadczenie wyrazajace nadrz¢dna intencj¢ Sprintu.

Codzienny Scrum (ang. Daily Scrum) — codzienne wydarzenie ograniczone czasowo do 15
minut lub mniej, ktérego celem jest zaktualizowanie planu prac nad wytwarzaniem
produktu podczas Sprintu. Wydarzenie stuzy do zaplanowania pracy na najblizsze 24
godziny na podstawie aktualnych postepéw oraz do odpowiedniej aktualizacji Backlogu
Sprintu.

Definicja Ukonczenia (ang. Definition of Done) — zbidr oczekiwan dotyczacych jakosci, ktore
must spelnia¢ Przyrost produktu, aby byt on gotowy do wydania, tzn. odpowiedni do

przekazania uzytkownikom produktu.

Deweloperzy (zespol Deweloperow) (ang. (team of) Developers) — ludzie odpowiedzialni za
ewolucyjne prace wytworcze potrzebne, by stworzy¢ Przyrost gotowy do wydania nie
pozniej niz na koniec Sprintu. Riwniez okreslany Sespotem Deweloperskim (ang Development
Team).

dlugos$¢ Sprintu (ang. Sprint length) — ograniczenie czasowe okreslajace dtugos$¢ trwania
Sprintu, cztery tygodnie lub mnie;.

empiryzm (ang. empiricism) — sposob kontroli procesu, w ktérym decyzje podejmowane sa na
podstawie obserwowanych rezultatow, doswiadczenia 1 eksperymentowania. Empiryzm
stosuje regularne sprawdzenia 1 dostosowania wymagajace przejrzystosci 1 jednoczesnie
przyczyniajace si¢ do niej. Nagywany réwniez ,,empiryczng kontrolg procesu™.

interesariusz (ang. slakeholder) — osoba spoza Zespotu Scrumowego szczegdlnie
zainteresowana produktem albo posiadajaca wiedz¢ na temat produktu niezbe¢dna do

jego dalszego rozwoju.

ograniczenie czasowe (ang. time-box) — okres czasu o maksymalnej dtugo$ci trwania, ktéra
moze by¢ stata. W Scrumie wszystkie wydarzenia maja okreslony wytacznie

maksymalny czas trwania, z wyjatkiem Sprintu, ktory ma stata dtugos¢.

pielegnacja Backlogu Produktu (ang. Product Backlog refinement) — wielokrotnie
powtarzajaca si¢ w trakcie Sprintu czynno$¢ stuzaca uszczegdlowieniu przysztego

Backlogu Produktu.

Planowanie Sprintu (ang. Sprint Planning) — wydarzenie wyznaczajace poczatek Sprintu,
ograniczone czasowo do o$miu godzin lub mniej. Stuzy Zespotowi Scrumowemu do

sprawdzenia Backlogu Produktu pod katem elementéw uznawanych za najbardziej
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warto$ciowe w danym momencie 1 wlaczeniu tych wybranych elementéw (prognozy) do

wstepnej wersji Backlogu Sprintu w odniesieniu do Celu Sprintu.

predkosc (ang. velocity) — popularny wskaznik $redniej sumy wielkos$ci elementéw Backlogu
Produktu, ktore zostaly przeksztalcone podczas Sprintu w Przyrost gotowego do

wydania produktu przez konkretny (w konkretnym sktadzie) zespot.

produkt (ang. product) — kazdy materialne lub niematerialne dobro lub ustuga dostarczajace
natychmiastowa warto$¢ dla okreslonych konsumentow (1); rezultat konkretnych dziatan
lub pewnego zdefiniowanego procesu (2). Okresla zakres Backlogu Produktu v Przyrostu oraz
zakres odpowiedzialnosct Wiasciciela Produktu.

prognoza (ang. forecast) — przewidywanie przysztego trendu na podstawie obserwacji
przesztosci, np. wybér elementow z Backlogu Produktu, ktére wydaja si¢ by¢ mozliwe
do dostarczenia w biezacym Sprincie lub z przysztego Backlogu Produktu, ktore wydaja
si¢ by¢ mozliwe do wykonania w przysztych Sprintach.

Przeglad Sprintu (ang. Sprint Review) — wydarzenie wyznaczajace koniec prac rozwojowych
w ramach Sprintu, ograniczone czasowo do czterech godzin lub mniej. Stuzy Zespotowi
Scrumowemu oraz interesariuszom do sprawdzenia Przyrostu (Przyrostow),
caloSciowego postgpu prac oraz strategicznych zmian, aby Wiasciciel Produktu mogt
zaktualizowa¢ Backlog Produktu, w taki sposob, by najlepiej odzwierciedlat biezace
priorytety.

przeszkoda (ang. impedimen!) — kazde utrudnienie lub ograniczenie, ktore blokuje badz
spowalnia prace rozwojowe, a nie moze by¢ usunigte przez samoorganizacj¢ zespotu. O
jej odkryciu informuje si¢ nie poézniej niz podczas Codziennego Scruma, a za jej
usunig¢cie odpowiada Scrum Master.

Przyrost (ang Increment) — gotowa do wydania praca, ktora jest dodawana do wczesniej

stworzonych przyrostow oraz zmienia je, jako cato§¢ stanowiac produkt.

Retrospektywa Sprintu (ang Sprint Retrospective)y — wydarzenie wyznaczajace koniec
Sprintu, ograniczone czasowo do trzech godzin lub mniej. Stuzy Zespotowi
Scrumowemu do sprawdzenia konczacego si¢ Sprintu 1 rozwazenia sposobu pracy w
kolejnym Sprincie.

samoorganizacja (ang. self-organization) — proces formowania si¢ ludzi w grupy
zorganizowane wokol probleméw lub wyzwan bez narzuconych z zewnatrz planow

dziatania lub instrukeji.

samoprojektowanie (ang. self-design) — przejaw samoorganizacji polegajacy na
podejmowaniu jedynie przez Zespét Scrumowy decyzji dotyczacych umiejetnosci, ktore
sa lub nie sa potrzebne 1 obecne w zespole.

samozarzadzanie (ang. self-management) — minimalny przejaw samoorganizacji w Scrumie,
zaktadajacy, ze tylko Zesp6t Scrumowy decyduje o sposobie wykonywania pracy w

ramach Sprintu.
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Scrum — proste ramy postgpowania stuzace do wytwarzania ztozonych produktow (1); proste
ramy postgpowania stuzace do odpowiadania na zlozone wyzwania (2); proste ramy

postepowania umozliwiajace ludziom uzyskanie wartosci ze ztozonych wyzwan (3).

Scrum Master — osoba odpowiedzialna za dbanie o §rodowisko Scruma. Osiaga to bedac
przewodnikiem, coachujac, uczac, pomagajac 1 utatwiajac funkcjonowanie jednego lub

wielu Zespotéw Scrumowych 1ich otoczenia w zrozumieniu 1 stosowaniu Scruma.

Sprint — wydarzenie bedace kontenerem dla innych wydarzen scrumowych, ograniczone
czasowo do czterech tygodni lub mniej. Wydarzenie stuzy ukonczeniu wystarczajacej
ilo$ci pracy, zapewniajac zarazem, w odpowlednim momencie, sprawdzenie, namyst
oraz dostosowanie na poziomie produktu 1 na poziomie strategicznym. Fozostate
wydarzema scrumowe to Planowanie Sprintu, Codzienny Scrum, Przeglad Sprintu oraz Retrospektywa
Sprintu.

standardy wytwarzania (ang. development standards) — zbior standardéw 1 praktyk, ktore sa
okreflone jako niezbedne, aby tworzy¢ gotowe do wydania Przyrosty produktu nie
p6zniej niz na koniec Sprintu.

Wartosci Scruma (ang. Scrum Values) — zbiér pigciu podstawowych wartosci 1 cech
stanowlacych w Scrumie podstawe¢ ram postgpowania: zaangazowanie, skupienie,

otwartos¢, szacunek oraz odwaga.

Wlasciciel Produktu (ang. Product Owner) — osoba odpowiedzialna za optymalizacj¢ wartosci
dostarczanej przez produkt, giéwnie przez wyrazanie oczekiwan 1 pomystow

dotyczacych Produktu 1 zarzadzanie nimi w Backlogu Produktu.

wykres rozpalania (ang. burn-up chart) — wykres przedstawiajacy przyrost parametru (np.

warto$ci) w funkcji czasu.

wykres spalania (ang. burn-down chart) — wykres przedstawiajacy spadek pracy pozostatej do

wykonania w funkcji czasu.

wylanianie sie (ang. emergence) — proces powstawania albo ujawniania si¢ nieprzewidzianych
lub nieznanych faktow badz wiedza na ich temat uwidaczniajaca sie w sposob

nieoczekiwany.

Zespol Scrumowy (ang. Scrum Team) — potaczone odpowiedzialnosci Wiasciciela Produktu,

(zespotu) Deweloperow oraz Scrum Mastera.
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